Les régles du. jeu

Nombre Clientéle
de joueurs:1d 4 visée

@D Intervenant: (%@l Durée:

.2 facultatif 10 min et + 3¢ cycle du primaire

planche de jeu

Préparation

Lintervenant remet & chaque joueur une planche de jeu et
10 cartes-personnages qui ont un verso de la méme couleur.
Il remet aussi un marqueur effacable a sec (non inclus)
a chacun. Le joueur étale les 10 cartes-personnages sur
la table pour bien les voir. Lintervenant lit la mise en situation
suivante aux joueurs et leur explique le déroulement de
la partie:

Des sorciers de la forét des Bois enchantés s'affrontent dans
un prestigieux concours de sorcellerie. Les Crapauds d'or et
les Aigles de feu doivent exécuter leurs meilleurs tours de
magie en vue de convaincre les juges que leur équipe mérite
de remporter la prestigieuse Coupe dorée!
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Préparation (suite)

Lintervenant choisit le niveau des cartes-indices qu'il souhaite utiliser:

Niveau 1 (cartes-indices 1 @ 12): vocabulaire varié, présence de mots
moins fréquents, quelques pronoms plus complexes (qui, que, en, y, lui,

leur, lequel, celui-ci, etc.), quantité moyenne de relecture et d’inférences
a effectuer.

Niveau 2 (cartes-indices 13 & 24): vocabulaire varié, présence plus
marquée de mots moins fréquents, plusieurs pronoms plus complexes

(qui, que, en, v, lui, leur, lequel, celui-ci, etc.), plus de relecture et
d’inférences & effectuer.

Il remet & chaque joueur une carte-indice correspondant au
niveau choisi.

Il montre aux joueurs ol se trouvent les clés de correction et les cartes

des personnages mystéres; ils les utiliseront a la fin de la partie pour
corriger leurs réponses.
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Déroulement
1. Le joueur lit le premier énoncé sur la carte-indice’.
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Correction
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Correction (suite)

Pour valider 'emplacement de chaque personnage sur sa planche de jeu, le joueur retourne sa carte-indice.
Il prend la clé de correction du numéro indiqué et la superpose sur sa carte. Il compare les emplacements
des personnages avec ceux sur sa planche.

clé de correction

Clé de correction




Calcul des points (facultatif)

Si l'intervenant le souhaite, les joueurs peuvent obtenir des points
pour chaque personnage bien placé et pour avoir identifié le bon
personnage mystére. Pour calculer ses points, le joueur utilise le verso

de la carte des personnages mystéres. Crédits

Pour chaque personnage bien placé, il obtient 1 point. S'il a bien Auteure:
identifié le personnage mysteére, il obtient 3 points. Le joueur addi- Lucie Barriault
tionne les points obtenus pour connaitre son score. S'il y a plus Concept:

d'un joueur, ceux-ci peuvent comparer leurs scores et déterminer Lucie Barriault, Simon Tobin

et Geneviéve Lafleur-Laplante
un gagnant.

Illustrations:

S'’il le souhaite, I'intervenant peut aussi Geneviéve Lafleur-Laplante

faire des copies de la feuille de suivi
reproductible et en remettre une a
chaque joueur. Chacun peut ainsi
inscrire sur sa feuille le numéro des
cartes-indices utilisées et le nombre
de points obtenus.
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