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Intervenant : 
facultatif

Durée : 
10 min et +

10+ Nombre  
de joueurs : 1 à 4

1-4
2e cycle du primaire Clientèle  

visée

Préparation
L’intervenant remet à chaque joueur une planche de jeu et 
10 cartes-extraterrestres qui ont un verso de la même couleur. 
Il remet aussi un marqueur effaçable à sec (non inclus) à 
chacun. Le joueur étale les 10 cartes-extraterrestres sur  
la table pour bien les voir.
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Clé de correction 2

13

 La fiole que je tiens contient un liquide orangé. Je suis au-dessus d’un extraterrestre  

qui n’a qu’une seule antenne.

 L’un des objets que je tiens est utile pour écrire et tenir des feuilles. Je suis à côté  

du robot qui a deux pieds plats et une antenne.

 Je suis absorbé par ma lecture. Place-moi sous l’extraterrestre qui se donne en spectacle 

avec un outil destiné à enfoncer des clous.

 Tu peux lire la peur sur mon visage. Je suis juste à gauche de l’extraterrestre qui chante.

 Je suis confortablement assis tout en bas à gauche.

 Je suis au-dessus de l’outil qui sert à serrer ou à desserrer des vis. Je m’exerce à chanter 

des notes graves et aigües.

 Je me suis endormi. Place-moi au-dessous de l’objet sur lequel on pose notre tête la nuit.

 Je cache une main derrière mon dos. Je suis juste à gauche de l’extraterrestre qui semble 

terrifié par ce qu’il vient de voir.

 Contrairement à la plupart de mes amis, je n’ai qu’une seule antenne. Je suis à côté  

de l’extraterrestre vêtu de bleu pâle.
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 J’ai une antenne. Il y a une boucle dessus. Place-moi tout en bas à gauche. Mon troisième œil m’est bien utile pour regarder au-dessus de ma tête. Je suis  
au-dessus de l’outil mauve.

 Je suis captivé par ma lecture. Je suis sous l’extraterrestre qui chante. J’entends quelqu’un parler dans l’objet que je tiens. Je suis juste à droite  
de l’extraterrestre avec un habit vert foncé.

 Je porte un vêtement sur ma tête. L’extraterrestre au-dessus de moi a un bonnet  
de laine mauve.

 J’ai un bonnet de laine sur la tête. Place-moi juste à droite de l’extraterrestre vêtu  
de bleu pâle.

 Je chante un air que tous mes amis extraterrestres connaissent. Je suis juste  
au-dessous de l’oreiller.

 Je fais une sieste. L’extraterrestre en rouge est mon ami. Je suis au-dessus de lui. Je viens d’entendre un bruit qui m’a fait très peur. Place-moi tout en bas à droite.

Préparation (suite)

L’intervenant choisit le niveau des cartes-indices qu’il souhaite utiliser :

    Niveau 1Niveau 1 (cartes-indices 1 à 12) :: vocabulaire fréquent et varié, quelques 
phrases complexes, présence marquée de verbes fréquents (être, 
avoir, placer, dormir, chanter, entendre, regarder), un peu d’inférences 
à effectuer.

    Niveau 2Niveau 2 (cartes-indices 13 à 24) :: vocabulaire moins fréquent, présence 
plus marquée de phrases complexes, présence de quelques verbes 
moins fréquents (fixer, constater, exercer, etc.), plus de relecture et  
d’inférences à effectuer.

Il remet à chaque joueur une carte-indice correspondant au  
niveau choisi.
Il montre aux joueurs où se trouvent les clés de correction et les 
cartes des extraterrestres mystères ; ils les utiliseront à la fin de  
la partie pour corriger leurs réponses.
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 Mes bottes sont vertes. Place-moi au-dessus du livre de la même couleur.

 J’ai un œil de plus que toi. Je me trouve au-dessus de l’extraterrestre avec  

des bottes roses.

 Mes yeux sont fermés et j’ai des bottes bleues. Je suis sous l’extraterrestre qui a  

des cheveux verts.

 Je porte des lunettes. Je suis juste à gauche de l’extraterrestre qui porte une ceinture.

 Je fais une sieste debout. Je me trouve sous l’extraterrestre en position assise.

 Mes bottes blanches sont très propres. Il y a un drôle de poisson juste au-dessus de moi.

 J’ai un sac à dos bleu. Je me trouve juste à gauche de l’extraterrestre aux bottes rouges.

 J’ai attaché une boucle rose sur mon unique antenne. Je suis à gauche de l’extraterrestre 

qui porte un foulard.

 Je tiens un livre rouge. Je suis juste au-dessus des feuilles retenues par une pince  

sur une planchette.
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Déroulement
1.1. Le joueur lit le premier énoncé sur la carte-indice1.
 •  Si l’indice lui permet d’identifier l’extraterrestre etet son emplacement, il place  

la carte-extraterrestre à l’endroit correspondant sur la planche de jeu et 
coche la case à gauche de l’énoncé avec le marqueur effaçable à sec.

 •  Si l’indice ne lui permet pas d’identifier l’extraterrestre etet son emplacement, 
il ne coche pas la case à gauche de l’énoncé ; il tentera de le placer plus tard.

2.2.  Le joueur poursuit la partie de la même façon en lisant l’énoncé suivant. À tout 
moment durant la partie, il peut relire un énoncé non coché pour placer la 
carte-extraterrestre correspondante sur sa planche.

3.3.  La partie se termine lorsque tous les énoncés de la carte- indice ont été cochés 
et qu’il ne reste qu’une carte-extraterrestre qui n’a pas été placée sur la 
planche : il s’agit de l’extraterrestre mystère.
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1.  La scène illustrée sur la planche de jeu doit être considérée comme une image à plat. 
Ainsi, lorsqu’on mentionne dans un indice qu’un extraterrestre se trouve au-dessus ou 
au-dessous d’un autre, il s’agit de l’emplacement physique de l’extraterrestre sur la sur la 
planche de jeuplanche de jeu (et non de son emplacement dans une perspective en trois dimensions 
de l’image). Les termes au-dessus, au-dessous et sous sont privilégiés aux termes  
derrière et devant, qui nécessiteraient une conception de la scène en trois dimensions 
par l’enfant.
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 J’ai un drôle de micro pour chanter ! Place-moi juste à droite de l’extraterrestre qui  

a des bottes brunes.

 On peut voir la peur sur mon visage. Je suis au-dessus du tournevis.

 Mon habit est bleu et j’ai une seule antenne. Je me trouve sous l’extraterrestre avec  

un habit mauve.

 Je porte un vêtement orange et j’ai autant d’antennes que d’yeux. Place-moi au-dessus  

de l’outil mauve.

 Contrairement à mon voisin, je suis assis sur le plancher. Le robot avec une tête rouge  

est très près de moi.

 Je dors debout. L’un des extraterrestres à côté de moi porte des bottes de la couleur  

de la neige.

 J’ai une boucle rose sur mon antenne. Je me trouve sous l’extraterrestre qui  

a des bottes vertes.

 J’ai un œil de plus que toi. Place-moi juste à droite de l’extraterrestre avec  

des bottes roses.

 Je porte des gants bleu foncé. Je suis au-dessus de l’extraterrestre endormi.
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12
 points

11
 points

10
 points

9
points et moins

CHAMPION !CHAMPION !

Très habile !

Pas mal !

Oups ! Essaie à nouveau !

+ 1 point+ 1 point    
pour chaque extraterrestre  

 placé au bon endroit

+ 3 points+ 3 points    
  pour avoir identifié  

       l’extraterrestre mystère

+

=

Total des points

1

2

3

99

33

1212

??

Correction
Pour valider l’extraterrestre mystère, le joueur prend une carte des extraterrestres mystères et repère le numéro de 
sa carte-indice. Si l’extraterrestre illustré à côté du numéro est le même que celui sur la carte qu’il n’a pas placée, 
le joueur a identifié le bon extraterrestre mystère.
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As-tu trouvé l’extraterrestre mystère ?
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carte des extraterrestres mystères



clé de correction

verso de la carte-indice
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Correction (suite)

Pour valider l’emplacement de chaque extraterrestre sur sa planche de jeu, le joueur retourne sa carte-indice.  
Il prend la clé de correction du numéro indiqué et la superpose sur sa carte. Il compare les emplacements  
des extraterrestres avec ceux sur sa planche.

3 41 2Découvre l’emplacement des extraterrestres avec la clé de correction

Clé de correction 2
3 41 2Découvre l’emplacement des extraterrestres avec la clé de correctionClé de correction 2

+



Nom du joueur :
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la carte-indicela carte-indice

Points obtenusPoints obtenus

Pour chaque partie, inscris le numéro de la carte-indice  

avec laquelle tu as joué et le nombre de points que tu as  

obtenus en plaçant les extraterrestres sur ta planche de jeu.
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Calcul des points (facultatif)

Si l’intervenant le souhaite, les joueurs peuvent obtenir des points 
pour chaque extraterrestre bien placé et pour avoir identifié le bon 
extraterrestre mystère. Pour calculer ses points, le joueur utilise le 
verso de la carte des extraterrestres mystères.
Pour chaque extraterrestre bien placé, il obtient 1 point. S’il a bien 
identifié l’extraterrestre mystère, il obtient 3 points. Le joueur addi-
tionne les points obtenus pour connaitre son score. S’il y a plus  
d’un joueur, ceux-ci peuvent comparer leurs scores et déterminer  
un gagnant.
S’il le souhaite, l’intervenant peut aussi 
faire des copies de la feuille de suivi 
repro ductible et en remettre une à 
chaque joueur. Chacun peut ainsi 
inscrire sur sa feuille le numéro des 
cartes-indices utilisées et le nombre 
de points obtenus.
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