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Regles du jeu

Objectifs:

Améliorer le langage réceptif de I’enfant en I’'amenant a:

e Effectuer des inférences a partir d'une scéne imagée
(déduire I'identité des personnages, inférer les actions,
les objets, les lieux, les émotions et le temps, prédire des
actions, anticiper un probléme ou une solution, établir des
relations de cause a effet) ;

e Comprendre les mots-questions (qui, ou, quand, pourquoi,
comment, etc.).

Améliorer le langage expressif de I’enfant en I’amenant a:
e Expliquer les inférences qu'il effectue;

e Utiliser un vocabulaire expressif riche et varié (personnages,
objets, verbes d'action, notions temporelles, émotions, etc.);

® Produire des phrases complétes, simples ou complexes, de
structures variées (coordonnées, relatives, causales, etc.).
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L’enfant peut inscrire ses observations

sur la fiche d’observation.

K

Choisir une scéne imagée ainsi que la fiche de questions
correspondante. Chaque fiche de questions comprend trois
types de questions:

«Apprenti-détective, rappelle-toi... »: questions visant le rappel
des connaissances antérieures et d'expériences personnelles.

9 «Apprenti-détective, amasse des indices!»: questions
favorisant la recherche d'indices visuels.

e «Apprenti-détective, méne ton enquéte ! »: questions visant

a travailler I'habileté a effectuer des inférences.

Présenter la scéne imagée a I’enfant. Deux fagons d’utiliser
les fiches de questions sont possibles:

e L'intervenant peut lire les questions et demander a I'enfant d'y
répondre oralement.

e |'intervenant peut demander a I'enfant de lire lui-méme les
questions et de consigner ses réponses par écrit sur la fiche de
question reproductible. Ce dernier pourra par la suite utiliser
le corrigé pour vérifier ses réponses.
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9 L'intervenant peut afficher les grands pictogrammes sur un tableau et inscrire les indices
visuels amassés par les enfants sous chacun d’eux.
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