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3e cycle • Primaire

Botte le verbe • 3e cycle  EPT-561	 24,95 $

Objectif :
	` Améliorer les connaissances en conjugaison.

Description : L’élève doit trouver la forme correspondant au temps 
du verbe et le conjuguer correctement afin de progresser vers  
le but adverse. Auteurs : Alexandra Cantin et Simon Tobin

Ce jeu comprend :
	` 1 grande planche de jeu
	` 148 cartes-questions
	` 12 cartes-surprises 
	` 3 jetons « ballon »
	` 1 tableau et des  
feuilles reproductibles  
de pointage

Troqué  EPT-6255		  34,95 $

Objectif :
	` Connaitre les principaux changements survenus dans 
l’organisation des sociétés et de leur territoire.

Description : Entrez dans la peau d’un personnage et  
parcourez la fascinante histoire du Québec de l’an 1500  
jusqu’à aujourd’hui ! Auteure : Audrey Thibeault

Ce jeu comprend :
	` 1 planche de jeu
	` 44 cartes-questions
	` 6 fiches-personnages
	` 6 pions-personnages
	` 1 dé

Objectif :
	` Aider à acquérir l’orthographe des homophones lexicaux  
à partir de la méthode d’apprentissage visuosémantique.

Description : Ce recueil de 57 pages regroupe 133 familles 
d’homophones lexicaux et a été conçu sur la base  
d’une approche combinant graphie et dessin.  
Les différents éléments présentés permettent  
aux jeunes et aux moins jeunes de rapidement  
différencier les homophones. Couverture  
rigide. Auteure : Brigitte Stanké

Les homophones illustrés 
Le recueil  EPT-6087	 29,95 $

Les homophones illustrés	  
Activités reproductibles  EPT-6107

L’homophonerie  EPT-564	 24,95 $

Objectifs : 
	` Orthographier des homophones.
	` Enrichir le vocabulaire.

Description : Les joueurs affrontent des monstres marins en répon-
dant adéquatement à leurs questions. Le joueur ayant remporté le plus 
de combats gagne la partie ! Auteure : Véronique Bilodeau

Ce jeu comprend :
	` 1 grande  
planche de jeu

	` 80 cartes-questions 
(requins et pieuvres)

	` 8 pions
	` 4 coffres

Complément  
du recueil :  
Les homophones  
illustrés – Activités 
reproductibles  
(EPT-6107)

PDF : 26,95 $

Objectif :
	` Aider à acquérir l’orthographe des homophones lexicaux  
à partir de la méthode d’apprentissage visuosémantique.

Description : Ce document de 96 pages complémente le recueil  
des Homophones illustrés (EPT-6087) et propose divers exercices 
pour aider à différencier les homophones. Auteure : Brigitte Stanké
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Objectifs :
	` S’exercer avec le vocabulaire mathématique.
	` Perfectionner la compréhension du système en base de 10.
	` Améliorer la représentation mentale des nombres.

Description : Deux joueurs prennent une planche de jeu  
identique et doivent découvrir le nombre secret choisi par  
l’adversaire. Auteure : Marie-Pier Boutin

Ce jeu comprend :
	` 16 planches de jeu
	` 24 cartes « X »
	` 23 cartes-questions

Trouve mon nombre ! • 3e cycle  EPT-663	 19,95 $

Objectifs :
	` Comprendre, à l’oral ou à l’écrit, les phrases  
d’une résolution de problème.

	` Sélectionner l’information pertinente dans un problème.

Description : Chaque planche de jeu présente quatre problèmes  
à résoudre. Pour chacun des problèmes, l’élève doit trouver  
la carte-réponse correspondante et la placer  
sur sa planche de jeu. Lorsque la planche  
est complétée, l’élève vérifie ses réponses  
avec le corrigé. Auteure : Marie-Pier Boutin

Ce jeu comprend :
	` 10 planches de jeu
	` 40 cartes-réponses
	` 1 feuille-réponse  
reproductible

	` le corrigé

Comprendre les résolutions  
de problèmes • 3e cycle  EPT-659	 29,95 $ 

Objectifs :
	` Exprimer oralement un discours narratif.
	` Poser des questions pour découvrir une histoire inventée  
(ex. : Who are they? Where is it? What’s your…?).

	` Poser des questions dont les réponses sont « oui » ou « non ».

Description : Jeu d’improvisation pour l’apprentissage de l’anglais 
langue seconde au cours duquel les joueurs créent des histoires 
amusantes à partir de questions posées et tentent de participer  
à la joute finale. Auteures : Carole Anne Jones et Julie Rivard

Ce jeu comprend :
	` 50 cartes-thèmes  
recto verso

	` 6 planches  
de pointage

	` 6 aide-mémoires  
recto verso

	` 2 aide-mémoires  
reproductibles

Let’s Chat!  EPT-6258		  34,95 $

Objectif :
	` Développer l’habileté à résoudre des 
problèmes logiques et mathématiques.

Description :  
Le maitre des énigmes est un 
livre comprenant 60 énigmes 
logiques et mathématiques 
graduées. Les lecteurs sont 
des apprentis ninjas qui doivent 
traverser différents lieux en 
résolvant des énigmes. Auteur : 
Association québécoise des 
jeux mathématiques (AQJM)

Ce livre comprend :
	` 112 pages (format papier : 
14 × 22 cm ou version 
numérique : 22 × 28 cm)

Le maitre des énigmes  EPT-6288 	 Format papier : 29,95 $ PDF : 26,95 $




































































































































